Markt und Praxis

VERKEH RSTECH N I K aktuell Mitteilungen aus Industrie und Gewerbe

Visualisierung unter echtem Verkehr

ie Simulation des echten Ver-

kehrs in einer hochwertigen
3D-Visualisierung ist neu auf dem
Markt und erstmals Gberhaupt in
dieser Qualitdat moglich. In Zusam-
menarbeit mit der Fachhochschule
Trier und der V-KON.media GmbH
hat der Landesbetrieb Mobilitat
Rheinland-Pfalz ein Pilotprojekt
JDreidimensionales Stadtverkehrs-
modell Konz" zu diesem Thema in

Es gibt viele Moglichkeiten, ein ge-
plantes Verkehrsprojekt zu visuali-
sieren, aber bei diesem Pilotprojekt
werden nicht nur das tatsdchliche
Verkehrsaufkommen, sondern auch
die Fahrwege mit angepasster Ge-
schwindigkeit realitdtsgetreu wie-
dergegeben. Autos, die an den
Kreisel heranfahren, bremsen hin-
ter dem Vordermann ab und bie-
gen danach mit eingeschlagenem
Lenkrad in den Kreisel ein.

Visualisierungen unter echtem Verkehr ist ein Meilenstein in der Entwicklung qua-
litativ hochwertiger 3D-Darstellungen und eréffnet vdllig neue Wege bei der Pla-
nung von baulichen Veranderungen als auch bei der Uberpriifung mdglicher Pla-

nungsvarianten
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Verkehrserhebung vor Ort

Basis fiir das Pilot-Projekt in Konz
bildet eine Verkehrserhebung vor
Ort durch insgesamt 50 Studenten.
Zur Erhebung der Verkehrszahlen
hat man unter anderem eine Kenn-
zeichenverfolgung  durchgefiihrt,
damit das Verhalten der Verkehrs-
teilnehmer und die Routen inner-
halb des Modells exakt der Realitat
entsprechen. Das Ergebnis der
Zahlung konnte in VISSIM (PTV)
aufbereitet und durch eine neu
erstellte Konvertierungssoftware in
ein 3D-Modellsystem Ubertragen
werden.

Diese Verkehrsdaten gilt es nun mit
der 3D-Ingenieurplanung zu ver-
binden. Dazu werden die entspre-
chenden Daten integriert. Damit
konnen viele Details, wie zum Bei-
spiel die Errechnung von Quer-
neigungen der Fahrzeuge, Nei-
gungswinkel der StraBe und die
Integration von Schleppkurven in
einer solchen Visualisierung um-
gesetzt werden.

Die Verkehrsabldufe im Modell sind
der zukiinftigen Realitdt so nah,
dass sie wie tatsdchliche Aufnah-
men des spateren Ist-Zustandes er-
scheinen. Innerhalb der Simulation
ist eine freie Kamerabewegung
moglich, so dass man die Visuali-
sierung und den echten Verkehr
aus jeder gewdhlten Perspektive
frei betrachten kann.

Zum ersten Mal ist damit die Kom-
bination zwischen der reinen Ver-
kehrssimulation, die mit einer ver-
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einfachten Darstellung auskom-
men musste, und der qualitativ
hochwertigen 3D-Visualisierung der
bautechnischen Planung mdglich.
Schaut man einmal weiter, dann ist
die Zusammenfiihrung des tatsach-
lichen Verkehrsaufkommens mit
einem fotorealistischen 3D-Com-
putermodell das System der Zu-
kunft. Auswirkungen durch Ver-
anderungen der baulichen MaB-
nahmen kdnnen durchgespielt und
realistisch als auch verkehrstech-
nisch sauber ,ausprobiert” werden.
So lassen sich Prognosefille fir den
baulichen IST-Zustand bzw. fiir ver-
schiedene Ausbauszenarien auf-
grund einer hdheren Belastung
durch mehr Fahrzeuge heute schon
realitdtsnah darstellen, bzw. die
Auswirkungen durch Staus oder
Verdnderungen in der Verkehrsfiih-
rung fiir die Zukunft simulieren.
Die Erfahrungen des Pilotprojektes
zeigen: die Mdglichkeit der Visu-
alisierung unter echtem Verkehr
bringt deutliche Vorteile fir die
Planer. Daher blieb es nicht nur bei
dem reinen Pilotprojekt, sondern
der LBM Trier setzte die Moglich-
keit der ,Visualisierung unter ech-
tem Verkehr" bereits bei einem der
groBten Projekte in Rheinland-
Pfalz, der B 50 neu Hochmosel-
ibergang, in die Praxis um.
Weitere Informationen:
V-Kon.media GmbH
Max-Planck-StraBe 12

D-54296 Trier

www.vkon-media.de




