


Eine andere Dimension...




... eréffnet neue Perspektiven

Sind Sie schon einmal mit einer “Ente” Auto
gefahren? Nein2 Wenn Sie es tun, werden Sie
feststellen, dass es zwar einen gewissen Nos-
talgiewert besitzt, aber eben nicht fortschrittlich
und komfortabel ist. Und so ist das auch mit
der Projektplanung. 2D-Plane allein bringen
einen zwar zum Ziel, moderne 3D-Modelle
und -Simulationen erméglichen aber mehr:
eine professionelle und effiziente Planung.

Die V-KON.media ist ein bundesweit tatiger
Dienstleister, der sich auf die Visualisierung
von geplanten Projekten in den Bereichen Ver-
kehr, Hoch- und Tiefbau spezialisiert hat. Mit
unseren 3D-Modellen und -Simulationen er-
leben Sie Ihre Planung nicht nur als Video, in
dem es um schéne Bilder geht. Wir nehmen
Vor-Ort-Fotos und bestehende Plane als Basis
und binden |hr Projekt in die vorhandene Um-
gebung detailgetreu ein.

Was wir aus diesen Daten machen, entschei-
den Sie und |hr Projekt. Wir beraten Sie dabei
mit unserer Uber 15-jahrigen Erfahrung ger-
ne. Bendtigen Sie eine Fahrsimulation um ver-
schiedene Varianten zu vergleichen oder Sicht-
weitenanalysen durchzufihren2 Oder vielleicht
doch ein Echtzeitmodell mit freier Wahl der
Blickwinkel per Mausklick, um den Anwohnern
die Position der Lérmschutzwénde néher zu
bringen¢ Oder Sie bendtigen eine Gefahren-
und Brandfallsimulation fir den neuen Tun-
nel2 Oder méchten Sie die Funktionalitat lhrer
Tunnelbetriebstechnik présentieren?

Wir bleiben nicht stehen und entwickeln un-
sere Technik stetig weiter. Mit einem aktuellen
Pilot-Projekt haben wir die Simulation unter
echtem Verkehr entwickelt und erstmalig in
eine hochwertige 3D-Darstellung eingebracht.
Damit kénnen Sie auf Basis von originalen Ver-
kehrszéhlungen den tatséchlichen Verkehr auf
der neu geplanten Strecke fahren sehen. Die
Autos bremsen in diesen Simulationen wie im
tatsdchlichen Verkehr ab und biegen in einen
Kreisverkehr mit einer Lenkbewegung ein. Um
zu Uberprifen, ob die gefundene Verkehrslo-
sung auch in Zukunft so tragbar ist, kann auch
der Prognose-0-Fall mit mehr Verkehr simuliert
werden.

Immer mehr sind auch kirzere Bauzeiten und
ein effizientes Baustellen-Management gefragt.
Unterstitzung bieten hier unsere hochwertigen
Bausimulationen, die, bevor Gberhaupt der
erste Spatenstich erfolgt, bereits in “echt” als
Videofilm die sensible Thematik Bauen unter
Verkehr aufzeigt. Und damit eine deutlich ver-
besserte zeitliche Koordination zwischen den
unterschiedlichsten Gewerken und konkrete
Abstimmung innerhalb der Projektbeteiligten
moglich macht.




Mit 360 Grad...
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... um die eigene Achse

Haben Sie schon mal versucht, jemanden an-
hand von Plénen zu erklaren, welche Raumwir-
kung der neue Hochbau hat? Mit 3D-Model-
len ist das méglich! Und mehr: die notwendige
Erdbewegung, die Einbettung in die Umge-
bung, die begrinten Ausgleichsfléchen und
der vorgesehene Parkplatz oder die geplante
Verkehrsanbindung wird fir alle Prozessbetei-
ligten leichter begreifbar. Jeder hat das glei-
che Bild vor Augen und erkennt die Details
der Planung oder die Héhenunterschiede mit
einem Blick.

Je nach Anforderung sind verschiedene Visu-
alisierungs-Varianten méglich, von der einzel-
nen Fotomontage bis hin zu einem virtuellen
Modell, in dem man sich von einer Ecke zur
anderen frei bewegen kann. 360-Grad-Be-
trachtungen ermoéglichen aus vorgegebenen
Positionen dem Betrachter einen Rund-um-
Blick, spezielle Tag- und Nachtdarstellungen
eine andere Ansicht des Bauprojektes.

Mit Hilfe der Visualisierungen kann zudem die
Umsetzung der Architektenplane mehr unter
die Lupe genommen werden. Probieren Sie
vorab verschiedene Gestaltungen oder Mate-
rialien der Fassade aus, um sicher in der Wahl
zu sein. Noch lasst es sich éndern. Oder ver-
markten Sie mit der Innenvisualisierung schon
vor Baubeginn mit eindrucksvollen Rundgén-
gen durch die neuen Raumlichkeiten lhr Pro-
iekt - sei es bei Gesprachen oder im Internet.

Uns ist bewusst, immer komplexere Projekte
erfordern viel von einem Projektleiter. Compu-
tergestitze 3D-Visualisierungen unterstitzen
Sie in der Projektarbeit. In der internen Abstim-
mungsarbeit zwischen den Projektbeteiligten
und der immer notwendigeren und sinnvollen
Offentlichkeitsarbeit nach auflen.

Alle unsere Modelle bleiben auf handelsib-
lichen Laptops oder Computern laufféhig. Wir
bereiten |hnen alles anwenderfreundlich vor,
dass Sie mit wenigen Mausklicks Ihr Ziel errei-
chen. Um zum Beispiel fir eine interaktive Pré-
sentation mit allen Daten und Plénen auf einer
CD gerustet zu sein oder einzelne Auszige in
einer Broschire zu drucken.

Die einzelnen Modelle kénnen auch so aufbe-
reitet werden, dass sie auf lhrer Website ge-
zeigt werden kénnen oder wir gestalten lhnen
eine separate Projetkwebsite mit Videos in de-
nen der Betrachter mit einer vorgegeben Flug-
route |hr Projekt eindrucksvoll Gberfliegt.
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FOr wen ...
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... Wir was tun.
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Hier berichtet die Fachpresse ...
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Erschienen in:
»StraBe und Autobahn”, Kirschbaum Verlag GmbH
Ausgabe: Mai 2011
Thema: Brandfallsimulation
»Mit der Simulation des Ernstfalls den Tunnel planen”

Erschienen in:

+PROFILE”, AKG Software Consulting GmbH

Ausgabe: September 2010

Thema: Verkehrssimulation, Visualisierung unter echtem Verkehr
,Ein Pilotprojekt auf dem Weg in die Praxis”

Erschienen in:
,StraBenverkehrstechnik”, Kirschbaum Verlag GmbH
und: ,StraBe und Autobahn”, Kirschbaum Verlag GmbH
Ausgaben: September 2010,
Sonderausgabe zum StraBen- und Verkehrskongress 2010

Thema: ,Bausimulationen verkiirzen die Bauzeit”

Erschienen in:
,StraBenverkehrstechnik”, Kirschbaum Verlag GmbH
Ausgabe: April 2010
Thema: Verkehrssimulation
Nisualisierung unter echtem Verkehr”

Sprechen Sie uns an ...

V-KON.media Gesellschaft for
Visualisierungskonzepte mbH

Im Wissenschaftspark

Max-Planck-Strafie 12
D-54296 Trier

Tel. +49(0)651.20901.0
www.VKON-media.de
info@VKON-media.de



