Lésungen sind gefragt

Die V-KON.media ist seit 1993 in der Visualisierungsbranche erfolg-
reich t&tig. Wir arbeiten bei Verkehrsprojekten fur Strassen.nrw, LBM
Rheinland-Pfalz, Regierungsprésidien Baden-Wirttembergs, Hessische
Straflen- und Verkehrsverwaltung, Autobahndirektionen Bayern, LfS-
Saarland, Hamburg Port Authority, RWE, STRABAG, US-Airforce, LBB,
Avrchitektur-/Planungsbiros und viele Stadte und Gemeinden (Kommu-
nen).

Dabei bauen wir auf unsere Erfahrung und geben diese in ersten Be-
ratungsgesprdchen gerne weiter. Viele individuelle Lésungen haben wir
in Abstimmung mit unseren Kunden bereits umgesetzt, so aktuell eine
interaktive Prdsentation zur Verlegung der A4 und Hambachbahn, ein
Echtzeitmodell inklusive Bausimulation der LEH ATL&venich oder den
Internetauftritt des derzeit grofiten Verkehrsprojektes in Rheinland-Pfalz,
der B50neu mit Fahrsimulationen unter echtem Verkehr.

Jedes Projekt ist anders und bedarf einer passenden Visualisierung: for
die Airport-Road von Tripoli in Libyen haben wir eine Platzgestaltung fur
den Pepsi-Cola-Ring, fir die Infobox vor Ort zur B28 einen Projektfilm
und fur die Entscheidung zwischen zwei Planvarianten zur B51 eine
Fahrsimulation zur besseren Vergleichbarkeit.

Mehr auf www.VKON-media.de

Es ist sinnvoll eine Visualisierung vielfaltig zu nutzen.

Als Spezialist bieten wir dazu viele Méglichkeiten von der herkémmlichen
Fotomontage, Gber 3D-Modelle bis hin zu Kombinationen mehrerer Va-
rianten in einer interaktiven Prdsentation. Allen bleibt gemeinsam, dass
sie von den Kunden selbst per Beamer oder Laptop présentiert werden
kénnen - nicht nur zur internen Abstimmung zwischen den Projektbetei-
ligten sondern auch zur éffentlichen Présentation vor einem interessierten
Personenkreis, kritischen Anwohnern, der Politik, der regionalen Presse,
u. a..

Die Modelle oder Ausziige daraus kénnen ebenso fir weitere Verwen-
dungen aufbereitet werden, zum Beispiel fur Druckschriften, Imagefilmen
oder zur Présentation auf einer Projekt-Homepage im Internet.
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Mehr als nur Bilder.

Straf3en-, Bricken- und Tunnelbauten erfor-
dern eine komplexe Planung der notwendigen
MaBnahmen.

Technische 3D-Visualisierungen unterstitzen
hier den Planer und erleichtern die Abstim-
mung zwischen den Projektbeteiligten.

Sie ermdglichen die Uberprifung der tech-
nischen Details und die Optimierung des
Bauablaufs.

Mit modernen Techniken wie einer Bauab-
lauf-, Verkehrs- und Fahrsimulation oder der
Visualisierung der Tunnelbetriebs- und sicher-
heitstechnik ...




B Vorausschauende Bauplanung

Bauvablaufsimulation, Baven unter Verkehr

Eine Bauplanung rein auf dem Papier hat
ihre ‘Ticken’. Denn viele unterschiedliche
Arbeitschritte und Lieferanten missen in eine
optimale Reihenfolge und Abstimmung ge-
bracht werden. Mit Hilfe einer computerge-
stitzten Bauablaufsimulation sind einzelne
MaBinahmen und technische Gewerke Schritt
for Schritt besser Gberprifbar, der chronologi-
sche Uberblick erleichtert die Zusammenfih-
rung der jeweiligen Gewerke.

Das Funktionieren des ,Bauen unter Verkehr”
wird als Video bereits vom Schreibtisch aus
unter die Lupe genommen.

Vor Beginn der ersten MaBinahme k&nnen
Fehler erkannt, notwendige Korrekturen ein-
gefthrt und Uberschneidungen als auch un-
noétige Zeitverluste vermieden werden. Auch
bei Prasentationen vor ‘Nicht-Fachleuten’ sind
die Bilder verstdndlich und der Zusammen-
hang einzelner Bau-Phasen nachvollziehbar.

B Zukoinftiger Verkehr in 3D

Prognosefdlle, Planungsvarianten, Signaltechnik

In der Visualisierung unter echtem Verkehr ist es méglich, die Aus-
wirkung des prognostizierten Verkehrsautkommens auf die geplante
MaBinahme anzuschauen. Dazu werden Daten aus der Verkehrszgh-
lung und der Ingenieurplanung mit einer hochwertigen Darstellung in
3D kombiniert. Ergebnis ist ein Gesamtmodell, welches das tatséch-
liche Verkehrsaufkommen, die gewdhlten Fahrwege mit angepasster
Geschwindigkeit, Brems-, Beschleunigungs- und Uberholvorgéngen
sehr real widergibt.

Erkenntnisse mit Sichtweitenanalysen
StraBenraumgestaltung, Beschilderung, Fahrdynamik

Bei der Fahrsimulation féhrt man nicht einfach den Weg mittels Com-
puter ab. Man sichert sich praxisbezogene Erkenntnisse Gber die bis-
herige Planung. Méglich sind Sichtweitenanalysen, Uberprifungen
der Beschilderung und der Qualitét des Verkehrsprojektes sowie des
Verkehrsraumes. Sind verschiedene Varianten in der Diskussion, dann
kénnen unterschiedliche Trassenfihrungen, Lérmschutzmafinahmen
und Anwohneransichten aufgezeigt werden.

B Wenn es im Tunnel brennt
Tunnelbetriebstechnik, Tunnelsicherheit, Fluchtiwege

Immer mehr Anforderungen werden an den
Bau eines Tunnels gestellt, vor allem die spé-
tere Betriebssicherheit als auch die Betriebs-
technik stehen dabei auf dem Prifstand.
Hier zeigt die Simulation mehr Details, wie
die Ampelschaltung, die Sicherheitsschran-
ken und Fluchtwege zum Beispiel bei einem
Verkehrsunfall funktionieren. Mehr noch, der
Ernstfall kann bei sogenannten Brandfallsi-
mulationen schon per Knopfdruck fur die
Planer durchlaufen werden: Was passiert,
wenn es im Tunnel brennt, welche Sicher-
heitsvorkehrungen sind getroffen, wie wird
der Rauch abgesogen, wo kénnen die Per-
sonen hinlaufen, sind Signalisierungen zum

Reftungsstollen stimmig.




